
44    2005.6   Elite Life

SHOPPING

�� !�� !�� !�� !��� ���

�� !�� !"#$%&'()�� ��

�� !"#$%&'()*+,-++./01�

�� !"#$%&'(�� !"#$%�� !

�� !"�� !"#�� !"#�� !"#

������ !"#$%&'()*+,-./0

�� !�� !"#$%&'()*�� !��

�� !"�� !"#$��� !"#$�

�� !"#$%&'()*�� !"#$%&

���� !"#$%�� !"#$%�� ��

�� !"�� !"#$%&'()*+,�� 

���� !"�� !"#�� !"#�� !"

�� !"#�� !"#$%&�� �� ��

�� !"#$%&'�� !"�� !"#$%

�� !"#�� !�� !"�� 

����� !"#$%�� !"#$

�� !"�� �� !"#$%&'

�� !"#$%&'�()*�� 

�� !"#$%&'()*++,

��� !"#$%&'()�� !�

�� !"

�� !"#�� !"�� !"

�� �� !"#$%&'()*+

���� ! "#$�%&'()��

�� !"#$�� !"#$%!&

�� !"#$%&'()*+�� 

�� !"#$%&'()*+,-./

�� !"#$%&'�� !"�� 

�� !�� !"#$%&'()��

�� !"#$%&!'()*+$!

�� !"#$�� !"#$%&'

�� /��

�� !"#�
�� !"

WAR
Game



Elite Life   2005.6    45

SHOPPING �� !

���� !"#$�� !"#$%&'�� !�

���� !"#$�� !"#$%&'(�� 

���� �!"#�� !"#$%&'()��

�� !"#$�� !"#$�� ��  !�

�� !"�� !"#$%&'�()*�� !

��� !"#$�� !"#$�%&'()*+

�� !

�� !"#$%&'()*�� !"#$%

�� !"#$%&'()�� !"#�� !"

�� !"#�� !"#$%&'(�� !�� 

�� !"#�� !"#$%&'()*+�� 

�� !"#$%&'()*�� !"�� !"

������� !""#$%&'�� !"#$%��

�� �� �� !"#$%&'(�� !"#$%&'()*

�� !"#$%&'()*+,-./01234

�� !"#$%&�� !"#$�� !"#$%&��

�� !"#�� !"#$%&'()�� �� !�� !"

�� !"#$%&'()�� !"#$%&'(�� !"#$

�� !"#$�� !"#$%&&'�� !"#$%�� !"

�� !"�� !"#$%&'�� !"#$%&'()*+,

�� �� !"#$�� !"�� !"�� !"#$%&'(

�� !�� �� !"#$%&'�� !"#$%&

�� !"#$!%&�� !"#$�� !�� !"�

�� !""#$%&'()*+,�� !"#$�� !"

�� �� !"#$�� !"#�� !"#$%&'()*

�� !"#$�� !�� !"#�� !�� !"#$%

�� �� !"#$%&'()*�� !"

�� !"#$%&'()*+,-.%/01234567

�� !"#$�� !"#$%�� !"#$%&'(�� 

�� !"#$%&�� !"#$%



46    2005.6   Elite Life

SHOPPING

�� WARGAME�
�� !"#$%&'("#)�� 

�� !�� !"�� 80�� !"#

�� �� !"#$%&'()*�� 

�� !"#$%&'&()*+,-./

�� !"#$%&'()*�+,-.�

�� !"#$�� !"#$�� !"#�

�� !"�� !"#$%&'()��

���� 10� 15�� !�� !��

���� !�� !"#$%&�� !

�� �� !"#�� !"#$�� �

���� �� �� !"#$#%&'

�� !" #�� !"#12���� 

�� !"#$

�� !"#$%��� !�� !

�� !"

�� !"#$%�
�� !"#$%&'()�� !"

�� !"#$��� !"#$%&��

�� !"#$%&'()�� !"#$

�� !"#$%&'�(�)*+,$-

�� (�� !"#$%&' ()*+

��)��� !"#$%&'()*+,�

�� !"#$%&'()*+,-./�

�� !"#$%&'()*+,-.

�� !�
�� !"#$%&�� !"#$�

�� ��� !"#$%#&�� 

�� !"�� !"�#�� !"#$

�� !"#$�� ��� !" #$%

�� !

�� ��� !"#$%&'(�� 

�� �� !"#$%&'�� !"#

�� !"#$%�� !"�� !"#

�� !"

�� !��� !"#$"%�� 

�� !"�� !"#$%&'()*+

�� !"#�� !"#$%&'()*

�� !"�� �� !"#�� !"

�� !"

�� ��� !"#$%&'�()

�� !"#$%&'()*+�� !"

�� !"#$%&'�()*+,�� 

�� !"#$"%&'()

�� !"#$ !�
��WARGAME�� !"#$%&

�� !"�(�)�� !"#$%&'(

�� !"#$%&'()*WARGAME

�� !"#$%&�%'()'%*+�

�� !"#$�%&'()*2�� !

���� !"�� !"14�� !"#

�� !"#$�� !"#$�� !"�

�� !"#$"%&�� !"#$%&

�� !"�� !"#$�� !"#$

�� !"#$%&'��BB��� �

�� !"#$%&'()*+,-.�

��WARGAME�� !"#$%��

���� !

�� !

BACKGROUND  NEWS


